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ELENA

profesora universitaria
innovadora,
supermotivada y un
poco utépica.
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“La educacion es el arma
mas poderosa que

podemos utilizar para
cambiar el mundo"
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“La educacion no cambia
el mundo, cambia a las
personas que van a

cambiar el mundo”

Paulo Freire
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:Qué podemos hacer para
que nuestro alumnado_
disfrute aprendlendcﬁ'ml -
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Proyecto GamiFP
Gamificando la FP con IA

CIPFP AUSIAS MARCH

CENTRE INTEGRAT PUBLIC
DE FORMACIO PROFESSIOMAL

den TURInG

cenTrRO PUBLICO INTEGRADO D& FORMACION PROFESIONAL

Raiil Lerma Juan Torres Miguel Angel Ronda
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Proyecto GamiFP
Gamificando la FP con IA

* Proyecto financiado por Ministerio
de Educacion
« Centros coordinadores:
o CIPFP Ausias March (Valencia)
o |ES I'Estacio (Ontinyent)
o CIPFP Alan Turing (Malaga)
« Colaboracion con empresasy
expertos (Doowebs, Beply...)

www.gamifp.es
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PROBLEMA:
La falta de motivacion es el mayor enemigo del aprendizaje

- Estudiantes conectados digitalmente
rodeados de estimulos interactivos,
feedback instantaneo, retos
constantes, recompensas visibles...

Y la educacion no llega a ese nivel

- Desconectados del aprendizaje, poca
motivacion, falta de autonomiay
baja participacion

* Necesidad de aprendizaje mas vivo,
activo y significativo
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¢Cual es la propuesta del | ..
Proyecto GamiFP para .
gue los estudiantes
disfruten aprendiendo?
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Motivar
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: Aprender
Emocionar s
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THE ISARNING
ADVENTURE
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Plataforma Digital
Gestion de Aula
Metodologias Activas
Gamificacion
Inteligencia Artificial
OpenSource

www.itakail.es
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Convierte tu clase en una aventura

- |[KATAI ayuda a que aprender se
convierta en una AVENTURA

- El docente se convierte en mentor, en
guia, en creador de experienciasy
evaluador critico

- La IA es una aliada que funciona
como asistente creativo y pedagogico

- Apta para cualquier etapa educativa
y cualquier asignatura
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;Como funciona ITAKAI?

Docente crea una clase
Decide la asignhaturay la
narrativa

Define las reglas y los

componentes del juego (XP, Vida,

Insignias...)
Crea misiones y retos con
objetivos pedagogicos claros

La IA le ayuda a crear narrativas,

misiones, actividades,
cuestionarios y toda la parte
grafica

EDEM
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LoboValiente34
3'ESO - ES M. Cervantes

B MiFunal - M portl

Mi Perfil

& Avatar

LoboValiente34
Nivel 8 - Héroe de ITAKAI

XP Total

1,200

Migsionas completadas

23

Guia de aventura

Atenea

o Seguridad | Q Configuracion

@ Elije a tu guia para tu aventura educativa

(G

Penélope Odiseo
nteligencia y Adelclad  Avantura y astucia  Conacimanto pedlv Wyw Fucuy
#' Describe como quieres que sea tu avatar:

N Ejempio: Un guerrero joven con armadura dorada, cabello cscuro y ojos Erilantes, scsteniendo

un escuda con el simbalo de Atenea Estlo épico y heroico. inspirado en la mitclogla griega -

@ Tip: 56 espactico con ca0rs, astimenta accasoriaa y eTIC La LA craard W avitir bisdndosa en o parsanal
e hiryies sedsccionado.
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.Y los estudiantes?

El alumnado adopta un rol
activo en su aprendizaje
Explora, resuelve misiones,
consigue insignias y puntos,
colabora con sus
companeros...

Toma conciencia de su
progreso gracias a la
retroalimentacion constante
La IA ofrece aprendizaje
adaptativo para cada
estudiante
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1250 XP ~ Nivel 8
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& M Panel - Mis clases -» Mateméticas

8 Matematicas

Prof. Garcia - 3* ESO

O Misiones

g Resumen

CIURGERENNN  w trca
e El Desafio del Algebra Suprema

Resuelve 10 ecuaciones cuadréticas complejas y demuestra tu domine®
del algebra. Esta mision épica te otorgara grandes recompensas.

: ; -
& 200 xP &= 150 monedas
S

@ Vence en 2 dias

ACTIVA & RARA

e Conquistador de Sistemas

Domina los sistemas de ecuaciones linea les resolviendo 5 problemas
de diferentes niveles de dificultad.

. : AW 4 -
o Venceen 2dias W 200 XP g; 150 monedas

COMPLETADA @ comin

e Maestro de Ecuaciones Basicas

Resuelve 15 ecuaciones de primer grado para dominar los fundamentos 6’
del algebra. (

o Venceen2dias P 200 XP S:= 150 monedas
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Grado Ingenieria y Gestion Empresarial

“The Green Factory”
Los estudiantes se convierten en el equipo
de innovacién de una empresa que busca | THE GREEN FACTORY |
transformar su produccion hacia la >
neutralidad de carbono.
Retos: optimizar procesos, redisenar
productos, implementar economia circulary
medir impacto ambiental.
Sistema: balance entre coste, calidad y
sostenibilidad.
Final: ser reconocidos como “Modelo Global
de Produccion Verde".
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Grado ADE Creacion y Direccion de Empresas
“El Juego del Capital Etico”

El alumnado entra en una simulacion econémica THE GAME OF
mundial donde el dinero no es el tinico recurso: ETHICAL CAPITAL
también cuenta la ética, la sostenibilidad y la
innovacion.

Retos: equilibrar crecimiento economico y
responsabilidad social.

Narrativa: cada “ano fiscal” trae eventos
imprevistos (crisis energéticas, movimientos
sociales, disrupciones tecnologicas).

Meta: demostrar que es posible dirigir una empresa
rentable sin destruir el planeta ni a las personas.
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¢cLa lA lo controla todo?
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No se delega en la IA ni en la
gamificacion la responsabilidad del
aprendizaje

Son herramientas que amplifican la
capacidad del profesorado para
motivar y acompanar

ITAKAI ofrece sugerencias
narrativas, imagenes, actividades y
recursos

El docente decide como
implementarlas alineandolas con
los objetivos formativos
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¢Quée pretendemos conseguir con ITAKAI?

* Que los estudiantes no vengan a

aprobar examenes si no que ﬂ
disfruten aprendiendo
» Que la narrativa y las misiones Motivar

despierten sus emociones y puedan
ver un progreso visible
- Convertir el aprendizaje en una &
experiencia memorable EmocionaW‘Aprender
» Conseguir un aprendizaje profundo =
y motivador p-
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ITAKAI quiere transformar la manera en que se concibe la ensenanza

Frente a modelos rigidos y lineales, propone un
aprendizaje dinamico, motivador y centrado en
el estudiante

Frente a plataformas cerradas, apuesta por la
colaboracion abierta y el desarrollo en
comunidad

Frente a la pasividad, promueve la accion, la
exploracion y la creatividad

Formar personas con pensamiento critico,
resiliencia y capacidad de trabajo en equipo
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;De donde nace la idea?

Vs sivo 121 R

- Plataforma educativa gamificada validada. " 'E.f’f’f:“"’,." i

- Operativa desde 2018

- Impacto medido en motivacion y participacion
en diferentes etapas educativas

* Premios y reconocimientos (Espiral 2018, SIMO
2023, LearnUp 2023)

« Comunidad de docentes activa (+14.000
#MyClassGamers) MyCIassGame

« +40.000 usuarios registrados
« ITAKAI es su evolucion cooperativa y con Al

www.myclassgame.es
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s del siglo XXI

cDonde esta ahora ITAKAI?

- Fase de disefio y desarrollo =
| = o= |
del MVP (Beply) =
« Formacion en IA E
« Entrenando y probando

diferentes modelos de |IA
 Creando comunidad ITAKAY
con el Proyecto GamiFP
« MVP disponible a partir de
Marzo de 2026
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ITAKAI quiere ayudar a cambiar a las personas
qgue van a cambiar el mundo
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THE ISARNING
ADVENTURE
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Mahatma Gandhi

“Si quieres cambiar el mundo,
cambiate a ti mismo’
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Motivar
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: Aprender
Emocionar s
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Matera, M. (2018). Explora como un pirata. Ediciones Mensajero. ISBN
0788427141698

MIAC (Coords.). (2021). La educacion activa. Editorial Circulo Rojo. ISBN
9788413747132

Portero, M. (Coord.). (2024). Mas alla del juego: Gamificando de la A-Z.
Editorial Algorfa. ISBN 9788412923483

Sanchez Montero, M. L. (2021). En clase si se juega. Ediciones Paidds. ISBN
9788449338472

UNESCO. (2023). Guia para el uso de IA generativa en educacion e
investigacion. UNESCO.
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Vivas Urias, M. D., & Ruiz Rosillo, M. A. (Coords.). (2025). Inteligencia
artificial generativa: Buenas practicas docentes en educacion superior.
Octaedro. ISBN 9788410282575

www.itakai.es
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